
 

 

  



 

講評 

1. ベクトルの絶対値の範囲を求める問題です。置き換えを用いて解くのが普通だが、ここでは(1)の誘導にのって

コサインの範囲から求めることができますが、あまり誘導にのることを優先しすぎない方が得策だと思われます。 

2．サイコロを用いたゲームの確率の問題です。丁寧な誘導にのっていけば(4)まで解いていくことができます。 

3．格子点の個数を求める問題です。与えられた関数は珍しいですが、典型的な解き方で処理できます。 

4．2 つの円と直線の問題です。方べきの定理、メネラウスの定理を用いて平面幾何で解くと速いですが、座標をと

って円、直線の方程式を用いて解くこともできます。 

5．定積分を含む関数の問題で、両辺を微分するタイプ、置き換えるタイプ、その２つを合わせたタイプの出題です

が関数が珍しいです。処理の仕方は典型的です。 

 

去年より少し難化していますが、どれもどこかで経験したことがあるような問題ではないかと思います。色々考え

るのに時間がかかったり、慎重な計算に時間がかかったりしますので、自分に解くことができる問題をいち早く見

つけて 5 割を目標に解くといいと思われます。 


